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na mojem portfoliju grafičnega oblikovanja. Spodaj si lahko ogledate moje 

projekte, ki vključujejo oblikovanje uporabniških vmesnikov za igre, spletne 

strani, aplikacije ter oblikovanje kartic, nalepk in prospektov. Gre za 

projekte, ki sem jih ustvaril zase, za prijatelje in v sklopu šolskih 

obveznosti.

Dobrodošli !

Pri svojem delu uporabljam različna orodja, kot so 

Figma, Adobe Photoshop in Illustrator, GIMP, 

CorelDRAW ter Inkscape.
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01 BEAN& Co

Bean&co je projekt za mobilno igro v kateri pomagaš 

robotku Beanu vodit robotsko kavarno.



B.E.E je spletna stran ter kalkulator za računanje učinkovitosti

izulacije. Projekt je namenjen za prijatelja, ki je programer in je

potreboval pomoč pri estetiki.

02 B.E.E



Gre za aplikacijo, specializirano za gradbeni 

material, namenjeno gradnji hiše od temeljev do 

strehe. Namesto klasičnih gumbov z napisi, kot 

so streha, stene, vrata, okna ipd., aplikacija 

uporablja skico hiše. Posamezni deli te skice 

delujejo kot interaktivni gumbi, ki uporabnika 

popeljejo do ustrezne teme. Na ta način aplikacija 

spodbuja bolj vizualno in intuitivno uporabniško 

izkušnjo.



BOXXER je igra v kateri 

prevzamemo vlogo 2D kvadratka 

ter se z njim izogibamo 

nevarnostim.

03 BOXXER



HYDRATE je aplikacija, ki vam bo pomagala 

ohraniti hidracijo in ohraniti svežino.
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FIGMA MIX
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